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Introduccion

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) ha emergido como una herramienta transformadora en
diversos campos, y la educacién no es la excepcion. Para la comunidad universitaria, la
incorporacion de estas tecnologias ofrece nuevas oportunidades para enriquecer la ensefanza,
optimizar procesos de gestion y potenciar la investigacion y transferencia.

Sin embargo, su uso eficaz requiere una comprension clara de sus capacidades vy limitaciones, asi
como de las préacticas fiables para su implementacién. Este texto presenta una serie de
recomendaciones disefiadas para guiar los procesos educativos, investigadores y de gestionen la
integracion de la IAG, asegurando un enfoque ético y responsable que potencie la innovacion. Al
explorar estas pautas, se busca facilitar el uso correcto de estas herramientas fomentando un
entorno universitario mas dindmico y accesible.

Esta gufa viene a complementar los documentos “Recomendaciones de uso de la Inteligencia
Artificial Generativa para el Alumnado” y “Recomendaciones de uso de la Inteligencia Artificial
Generativa para el PTGAS”. En concreto, dada la similitud de la aplicacion de |A Generativa a los
procesos de gestion del PTGAS vy del PDI, se ha decidido incluir lo relativo a dicho aspecto
Unicamente en esta Ultima guia.

Tal como estd ocurriendo en otras universidades, es fundamental generar una sensibilizacién
global en toda nuestra comunidad educativa. Debemos integrar estas herramientas en nuestro
trabajo, evitando caer en posturas radicales, ya sea prohibiendo su uso o forzando su adopcion.
Este proceso debe ser paulatino, aunque inevitable. Sin embargo, la rapidez de los
acontecimientos nos exige implementar nuevas medidas con celeridad. Cualquier estrategia que
se base en limitar, impedir o sancionar el uso de estas herramientas esta destinada al fracaso.

;Qué es la Inteligencia Artificial Generativa?

La Inteligencia Artificial Generativa constituye una rama emergente de la inteligencia artificial que
se enfoca en la creacion de nuevos contenidos, como texto, imagenes, audio o cddigo de
programas, a partir de modelos aprendidos en grandes conjuntos de datos. A diferencia de los
sistemas de A tradicionales que se han limitado a clasificar o predecir, la IAG posee la capacidad
de generar contenidos originales, que ademas de automatizar determinados procesos, pueden
pueden servir de inspiracién en otros mas creativos.

Las IA basadas en redes neuronales y los razonadores automaticos son dos enfogues distintos
dentro del campo de la IAG. Las redes neuronales se inspiran en el funcionamiento del cerebro
humano vy estan disefiadas para reconocer patrones y aprender de grandes cantidades de datos.
Utilizan capas de neuronas artificiales para realizar tareas como clasificacion, prediccién o



reconocimiento de imagenes, y son especialmente eficaces en problemas complejos y no
estructurados como el procesamiento de lenguaje natural o la visién por computadora. Los
Modelos de Lenguaje Grande (LLM, por sus siglas en inglés) son una subcategoria de redes
neuronales avanzadas, especificamente entrenadas para comprender y generar texto de manera
coherente (muy usados agentes conversacionales), siendo ejemplos representativos la serie GPT
de OpenAl, Bing Chat de Microsoft o Gemini de Google. Estos modelos son redes neuronales
profundas basadas por lo general en la arquitectura Transformer, que se destacan por su
capacidad para manejar secuencias largas de textoy aprender de grandes volumenes de datos no
estructurados, permitiendo tareas como traduccion automatica, generacion de texto o respuestas
a preguntas. Sin embargo, un desafio inherente a los LLM es su tendencia a "alucinar" o generar
informacion incorrecta, confusa o inventada, a veces sin basarse en hechos reales o ni siquiera en
datos de entrenamiento, lo que puede ocurrir especialmente cuando se enfrentan a consultas
ambiguas o fuera del dominio en el que fueron entrenados.

Por otro lado, los razonadores automéaticos se basan en la logica formal y en reglas definidas,
como las de la logica proposicional o predicativa. Estos sistemas deducen conclusiones a partir de
un conjunto de premisas, utilizando técnicas como la inferencia logica o el razonamiento
deductivo. A diferencia de las redes neuronales, los razonadores automaticos son mas adecuados
para tareas que requieren inferencia simbodlica o el manejo de conocimiento explicito v
estructurado, y son mucho menos propensos a "alucinar", ya que su funcionamiento depende de
reglas logicas bien definidas y de la coherencia con las premisas. Sin embargo, un razonador
automatico podria generar conclusiones erréneas si las premisas que recibe son incorrectas o
incompletas, pero estas "fallas" son el resultado de errores en los datos de entrada, no de una
generacion erronea autonoma.

Por lo tanto, aunque ambos sistemas pueden generar resultados incorrectos, los LLM son mas
propensos a "alucinar" debido a su naturaleza estadistica y su dependencia de patrones
aprendidos, mientras que los razonadores automaticos tienden a estar mas controlados por las
reglas formales y son menos susceptibles a este tipo de errores, pudiendo fallar si los datos de
entrada son inadecuados.

Tipos de |IA Generativa

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) es un campo que abarca diversos modelos capaces de
crear contenido original en multiples formatos. A continuacion, se describen los principales tipos
de IA Generativay sus aplicaciones.

e Los generadores de texto (o chatbots), producen texto relevante a partir de instrucciones
en lenguaje natural. Son ampliamente utilizados en la redaccion de articulos, generacion
de resimenes, asistencia en la escritura de correos electrénicos, traduccién automaticay
la creacion de chatbots que pueden interactuar con usuarios de manera natural.

e [ 0s generadores de codigo pueden generar codigo fuente en diversos lenguajes de
programacion (como Python, C o PHP) a partir de descripciones en lenguaje natural,



ayudando a los desarrolladores a automatizar tareas repetitivas, encontrar y corregir
errores en sus programas, o incluso prototipar rapidamente nuevas aplicaciones o
soluciones tecnoldgicas.

e Existen diversas herramientas que permiten crear imagenes a partir de descripciones
textuales, con aplicaciones en éareas como el disefio grafico, la ilustracion digital, la
publicidad, y la creacion de prototipos visuales en campos como la arquitecturay el disefo
industrial.

e Algunos modelos pueden generar videos a partir de texto o imagenes, lo que facilita la
produccién de contenido audiovisual, ademas de permitir la creacion de efectos visuales
avanzados y ediciones automaticas que ahorran tiempo y recursos.

e [ 0s generadores de audio son capaces de producir musica original, sintetizar voces
realistas y crear efectos de sonido. Esto es especialmente Util en la industria musical, la
produccién de contenidos multimedia, y en la personalizacion de asistentes virtuales con
voces unicas.

Estos son soélo algunos ejemplos, pues cada dia aparecen nuevas propuestas de aplicacion. De
este modo, la IA Generativa no solo potencia la creatividad humana, sino que también mejora la
eficiencia y personalizacién en una amplia variedad de tareas. Su versatilidad sigue abriendo
nuevas posibilidades para la innovacion en todos los sectores.

;Que fiabilidad me ofrecen dichas herramientas?

Las herramientas basadas en LLM aparentan ser capaces de generar texto coherente, que simule
la respuesta de un experto al responder preguntas, traducir idiomas o escribir codigo entre otras
capacidades. Sin embargo, su fiabilidad es un tema crucial que debe ser evaluado cuidadosamente
en distintos contextos, especialmente el universitario, atendiendo a factores como los siguientes:

1. Precision de las respuestas: los LLM son entrenados en vastas cantidades de datos
textuales, lo que les permite generar respuestas que, en muchos casos, son precisas y
Utiles. Sin embargo, su desempeno puede variar dependiendo del dominio o del contexto.
En tareas generales, como responder preguntas de cultura general o redactar textos
creativos, suelen ser bastante fiables. No obstante, en areas especializadas como la
medicina, el derecho o la ingenieria, pueden generar respuestas erréneas o imprecisas si
la informacion en su conjunto de datos no es suficiente o esté desactualizada.

2. Propagaciéon de informacién incorrecta: una limitacion clave es que los LLM pueden
producir con confianza informacién incorrecta o sesgada, presentandola como si fuera
veridica. Esto se debe a que no tienen un mecanismo intrinseco para verificar la veracidad
de sus salidas. Por ejemplo, pueden citar hechos inexistentes o inventar referencias para
respaldar sus afirmaciones. Esto hace que la supervision humana sea esencial, pues el
usuario de dichos sistemas es el Ultimo responsable de las consecuencias que acarree su
uso.

3. Robustez ante datos sesgados: los LLM reflejan los sesgos presentes en sus datos de
entrenamiento. Estos sesgos pueden manifestarse en formas de discriminacion o



estereotipos en los textos generados. Por ejemplo, en aplicaciones que requieran una
muestra social, un modelo sesgado podria perpetuar desigualdades.

4. Adaptabilidad y actualizacion: dado que muchos modelos LLM (por ejemplo, la versién 3.5
gratuita de ChatGPT) no tienen acceso a internet en tiempo real ni a fuentes actualizadas,
su capacidad para proporcionar datos precisos sobre eventos recientes o
descubrimientos con una rapida caducidad de la informacion es limitada.

5. Contexto y sensibilidad: la fiabilidad de las respuestas también depende de la claridad del
contexto proporcionado por el usuario. Si las instrucciones (prompts) son ambiguas o
incompletas, los resultados pueden no cumplir con las expectativas. Por ello, en
aplicaciones criticas como la generacién de contratos o analisis de datos, es fundamental
formular entradas precisas y especificas (recibiendo formacion sobre ello si fuera preciso).
Ademas, la sensibilidad de los LLM a ligeros cambios en las preguntas puede llevar a
resultados muy distintos, lo que requiere una validacion exhaustiva.

6. Mitigacion de riesgos: para mejorar la fiabilidad, se recomienda el uso de herramientas
LLM en combinacion con mecanismos de supervision humana vy sistemas de verificacion.
Ademas, en aplicaciones donde la precisiéon es critica, como la investigacion cientifica, o
puedan afectar a la seguridad humana, los resultados generados por los LLM deben ser
revisados por expertos en la materia. Los desarrolladores también implementan
restricciones y filtros para evitar resultados potencialmente daninos, pero su eficacia es
limitada.

Si bien las herramientas basadas en LLM son poderosas vy versatiles, su fiabilidad depende de
varios factores, como la calidad de los datos de entrenamiento, el contexto de uso y las medidas
de supervision implementadas. Con un uso responsable vy supervisado, estas herramientas
pueden ser altamente efectivas, pero siempre deben ser complementadas con mecanismos de
control y validacién para garantizar su precisiény ética en la practica.

En este punto recordamos que, segtin el Cédigo Pefalver (articulo 17.2), “Son muestras graves de
descuido y falta de respeto hacia los alumnos [..] la falta de preparaciéon de la clase, la
improvisacion en las pruebas y exdmenes” por lo que es importante que el uso de estas
herramientas no redunde en una menor calidad de la actividad docente.

;Que garantias de privacidad tienen estas herramientas?

Al usar una herramienta de IA en la nube, al igual que cualquier otro sistema que usemos como
servicio, sera importante leer las condiciones de tratamiento de la informacion que le
proporcionemos o que se deriven de nuestra interaccion con él. Aunque la UCA tiene acuerdos
con Google y Microsoft para usar ciertos productos de IA con garantias de confidencialidad,
puede que algunos miembros de la comunidad universitaria decidan usar otros por diversas

L A la fecha de escritura de este documento, la UCA tiene acuerdos con Google para Gemini 2.0, Gemini 2.0
Flash y Notebook basado en Gemini 2.0 y con Microsoft para Microsoft 365 Copilot, con garantias de que
los datos personales no se usaran para entrenar o mejorar sus modelos de IAG siempre que se emplee la
cuenta de usuario de Google o Microsoft asociada a la UCA para utilizar estos productos.



razones: mayor precision o potencia, salida mas personalizada, etc. Es necesario leer los avisos
legales porque la recopilacion de datos puede ser para entrenar/mejorar los modelos de |A
Generativa u otros fines que puedan suponer una amenaza a la privacidad de las personas.

Algunas consideraciones sobre privacidad de los datos son:

e [ 0s sistemas de IA pueden aumentar los riesgos para los derechos vy libertades de los
alumnos, profesores y familiares, asi como de seguridad, porque los modelos basados en
aprendizaje automatico a menudo funcionan mejor con mas datos de los estrictamente
necesarios, lo que dificulta establecer el limite del principio de minimizacion.

e Algunos algoritmos pueden inferir informacion, verdadera o errénea, que vulnere la
privacidad de los usuarios e incluso pueda provoque situaciones de discriminacion.

e Existen mecanismos para disminuir el riesgo, como usar sistemas instalados en el propio
dispositivo o servidores de la Universidad en lugar de en un servidor web, usar versiones
que no sigan aprendiendo o convertir los datos sensibles en menos legibles, agregarlos o
anonimizarlos.

e Esimportante que la medida de la calidad y confiabilidad de los sistemas de |A no se base
Unicamente en las manifestaciones de fabricantes vy distribuidores. Al igual que con
cualquier otro desarrollo tecnologico, es fundamental que pasen examenes previos
ejecutados por terceros y que se desarrollen marcos de referencia para acreditar el
cumplimiento del Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD).

e Silas aplicaciones de IA recogen constantemente datos sobre su desempeno académico,
los estudiantes pueden sentirse vigilados, y modificar sus comportamientos, inhibiéndose,
autocensurandose o actuando como creen que se espera de ellos*

Por otro lado, el entrenamiento de los sistemas de IA implica la ingesta de vastas cantidades de
datos, incluyendo obras protegidas por derechos de autor. Esta practica ha generado un debate
intenso sobre los Iimites del uso legitimo de material protegido y las responsabilidades de los
desarrolladores de LLMs, que actualmente esté lejos de resolverse.



|A en ladocencia

La IA generativa se presenta como un aliado de primer nivel en la labor docente universitaria. Su
capacidad para sintetizar grandes volumenes de datos permite personalizar el aprendizaje de
cada estudiante, adaptando los contenidos y la metodologia a sus necesidades particulares. Esto
no solo aumenta la eficacia del aprendizaje, sino que también lo hace mas motivador, al permitir a
cada alumno avanzar a su propio ritmo. Ademas de personalizar el aprendizaje, la IA puede
automatizar muchas tareas de gestion docente que consumen tiempo a los docentes, como la
calificacion de exdmenes objetivos o la generacién de informes. De esta manera, los profesores
pueden dedicar mas tiempo a actividades de mayor valor agregado, como la interaccion con los
estudiantes y el disefio de nuevas estrategias pedagdgicas.

Asimismo, la creacién de materiales educativos innovadores es otra de las grandes ventajas de la
IA. Simulaciones, juegos vy tutoriales personalizados pueden hacer que el aprendizaje sea mas
atractivo y facilitar la comprension de conceptos complejos. Igualmente, puede proporcionar
retroalimentacion instantanea y personalizada a los estudiantes, ayudandoles a identificar sus
erroresy a mejorar su desempefo de manera més rapiday eficiente.

Sin embargo, es fundamental destacar que la IA no debe sustituir la interaccién humana, tanto en
el aula como en la plataforma de aprendizaje virtual (Campus Virtual) o correo electrénico. Los
docentes siguen siendo esenciales para crear un ambiente de aprendizaje motivante y para
desarrollar las habilidades sociales y transversales de los estudiantes. La |A debe ser siempre vista
como una herramienta que complementa y potencia la labor docente, no como un sustituto.

Prompts docentes

La mayoria de sistemas de IAG generales disponibles actualmente reciben su entrada mediante
texto (o0 voz que es transcrita a texto). Un prompt, en este contexto, es una instruccion o pregunta
que se le da a un sistema de IAG para que genere una respuesta o realice una tarea especifica. Es
como hacerle una pregunta a un experto en un tema determinado.

Para un correcto uso de la IAG, es imprescindible que el docente sea capaz de escribir prompts de
calidad. El disefio de prompts educativos representa un desafio fundamental en la integracién
efectiva de la inteligencia artificial en los procesos de enseflanza y aprendizaje. La capacidad de
guiar de manera precisa a los modelos de lenguaje para que generen respuestas relevantes y
enriquecedoras depende en gran medida de la calidad y especificidad de los prompts. Para
maximizar el potencial de estas herramientas, es crucial definir claramente el rol de la A,
proporcionando un contexto especifico y estableciendo la tarea de manera concisa vy clara. Al
indicar si la IA debe actuar como un tutor, un experto o una herramienta de investigacion, se
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orienta hacia una respuesta mas adecuada (siendo este caso por lo general, un docente
universitario).

Asimismo, al delimitar el dmbito tematico (nuestra profesion o espacio de conocimiento), el nivel
educativo  (universitario) vy las caracteristicas de la audiencia (alumnos de
Grado/Master/Doctorado, profesores que asisten a una formacion o profesionales), se facilita la
generacion de contenidos personalizados y pertinentes.

La utilizacién de verbos de accién precisos, como 'resumir’ 'comparar' o ‘analizar|, y la
especificacién de restricciones como la longitud, el formato o el tono, contribuyen a obtener
resultados mas coherentes y Utiles. En este sentido, la literatura especializada resalta la
importancia de disefiar prompts que no solo transmitan la tarea a realizar, sino que también
orienten a la IA hacia la generacion de respuestas que promuevan la reflexion critica y el
desarrollo de habilidades cognitivas superiores, de tal forma que fomenten la curiosidad entre el
alumnado.

Por lo tanto, es preciso que el docente siga una estructura definida a la hora de construir un
prompt centrado en lo que pretende conseguir, indicando al menos Rol, Tarea, Formato vy
Contexto. Algunos ejemplos de ello serian:

e "Rol: Profesional de enfermeria. Tarea: Generar una conversacion entre una enfermera y un
paciente acerca de las vivencias de este ultimo en sus intentos de dejar de fumar. Incidir en que
el paciente quiere dejar de fumar pese a sus dificultades familiares. Formato: Conversacion
guionizada desde el saludo hasta la despedida. Generar 2 preguntas sobre posibles actuaciones
enfermeras en esta situacion. Contexto: Preparacién de un examen de respuesta a desarrollar, la
conversacion se realiza en una consulta de enfermeria en un centro de salud".

e “Rol: Fildlogo hispdnico. Tarea: Componer un poema basado en el estilo de Miguel Herndndez
utilizado en "Nanas de la cebolla". Formato: 16 versos de arte mayor contenidos en un total de 4
estrofas. Contexto: Preparacion de una actividad en clase con estudiantes universitarios de
filologia hispdnica”.

Aplicaciones de la |A en la docencia

A continuacion se mencionan varios ejemplos de aplicaciones de la inteligencia artificial en la
educacion superior. Notese que no pretende ser un listado exhaustivo, sino ilustrar las sus
practicamente ilimitadas posibilidades.

No obstante, es importante recordar que las respuestas que genera la IAG son muy dependientes
de los datos e informacion con que ha sido entrenada. Por lo que si no se le ha proporcionado hay
masa critica suficiente de informacion sobre un determinado tema, las respuestas pueden ser
poco fiables o flexibles. Por ejemplo, suele funcionar bien para actividades en el contexto del
aprendizaje de idiomas (porque hay mucho contenido disponible libremente en la Web con el que
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se ha entrenado a la IA), pero no tan bien para, por ejemplo, proyectos y normativas en el &mbito
de la ingenieria, dado que la mayoria de la documentacién de proyectos reales de ingenieria
dificilmente estan disponibles de forma publica para entrenar una IAG general (salvo para algunas
|A especificasy privativas de las empresas que las construyen).

Resumen de una clase magistral

En el contexto de las clases magistrales universitarias, la |A ofrece herramientas poderosas para
resumir de manera eficiente y efectiva los contenidos expuestos. Si el docente quiere resumir la
evidencia actual sobre un tema en particular, existen herramientas |A (por ejemplo, Notebook.M)
gue analizan numerosas fuentes aportadas por el docente para ofrecer una sintesis de la
informacion principal segln el perfil del estudiante al que se dirige.

Por otra parte, una de las principales formas en que la |A puede ayudar a resumir una clase es a
través de la transcripcion automatica. Si el docente graba en audio su propia explicacion, al
convertir el audio de la clase en texto, la |A facilita enormemente la tarea de identificar los puntos
clave y crear un resumen conciso gue puede ser posteriormente enviado a los estudiantes a modo
de refuerzo del aprendizaje.

Ademéas de generar resimenes, la |A puede crear visualizaciones de la informacién, como mapas
conceptuales. Estos diagramas permiten representar las relaciones entre los diferentes
conceptos de manera gréfica, facilitando la comprensién y la memorizacion. Algunas herramientas
de IA incluso pueden personalizar los resumenes vy las visualizaciones en funcién de las
necesidades vy el estilo de aprendizaje de cada estudiante.

Generacion de imagenes

Existen herramientas de IA que permiten la generacién de imagenes originales que ayudan a la
comprension de una idea o tema. En base a ello, la IA puede combinar elementos de diferentes
estilos artisticos, dando lugar a composiciones Unicas que desafian los limites de la imaginacion
humana. Ademas, permite personalizar las imagenes segln las preferencias del usuario, ajustando
aspectos como el color, el estilo y la composicion. Esta tecnologia democratiza el acceso a
herramientas creativas, fomentando la experimentacion y la diversidad en el mundo del arte. De
este modo, se pone al alcance de todos la posibilidad de crear obras visuales originales sin la
necesidad de tener conocimientos técnicos especializados.

La IA, a pesar de sus avances en la generacion de imagenes, aln tiene varios desafios como es la
calidad y el realismo de las imagenes generadas. Si bien la IA ha logrado crear imagenes muy
realistas, aun existen limitaciones en cuanto a la precision de los detalles, la coherencia de las
escenas y la capacidad de representar conceptos abstractos o complejos. A dia de hoy, las
imagenes generadas pueden presentar inconsistencias o artefactos que delatan su origen
artificial. Por Ultimo, la falta de originalidad es otro desafio. Aunque la |A puede generar imagenes
nuevas y uUnicas, a menudo se basa en patrones y estilos aprendidos de los datos de
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entrenamiento. Esto puede limitar su capacidad para crear obras verdaderamente originales e
innovadoras, algo solo disponible para un humano.

La generacion de imagenes a través de herramientas |A dedicadas a ello, sigue la misma ténica de
escritura de un prompt, siendo importante especificar adecuadamente lo que se pretende
conseguir para lograr una imagen que cumpla las expectativas. Es posible que esa imagen
generada logre parcialmente el objetivo, por lo que se puede pedir a la misma pequefos retoques
en la imagen para definir la imagen final que necesite el docente. Es mas, en el caso de que la
imagen gue se genere tras varios prompts no sea satisfactoria, la IAG nos puede orientar sobre
coémo usar un programa de edicién de imagenes para hacerlo nosotros mismos.

Creacion de una presentacion de diapositivas

Las presentaciones de diapositivas se han convertido en una herramienta omnipresente en el
ambito académico. Su uso se ha extendido desde las aulas hasta las conferencias y seminarios,
transformando la forma en que profesores vy estudiantes interactlan con la informacion. Entre
otras ventajas destaca su potencial para la visualizacién de la informacion, el apoyo visual a las
explicaciones orales y la estructuracién del contenido.

Una de las formas mas sencillas de usar el potencial de la IAG para su realizacion es utilizando
herramientas de generacion de texto a imagen. El docente puede introducir un texto descriptivo
sobre el contenido que desea incluir en cada diapositiva, y pedir a la IA que genere imagenes
originales y relevantes. Por ejemplo, si se escribe "un dtomo de carbono', la |A podria generar una
representacion visual precisay atractiva.

Otra opcién es utilizar herramientas de disefo asistido por IA. Estas plataformas ofrecen
plantillas predisenadas y sugieren combinaciones de colores, fuentes y elementos visuales que se
adaptan al estilo y al contenido de la presentacion. El docente puede personalizar estas plantillas y
agregar su propio contenido.

Ademads, existen herramientas que permiten crear presentaciones completas a partir de un simple
resumen o esquema (que, a su vez, puede haber sido generado por otra IAG). La IA se encarga de
generar el disefio de las diapositivas, seleccionar las imagenes y organizar la informacién de
manera coherente.

Por ultimo, con objeto de reutilizar material de calidad ya desarrollado, existen plataformas que a
partir de una presentacion basada en texto son capaces de generar una presentacién con un
aspecto visual mucho mas atractivo incluyendo imégenes que lo complemente y maqguetando el
texto dentro de una esquema visual generado segun las indicaciones del usuario.
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Traducciones

Las herramientas IAG también son capaces de generar traducciones de calidad practicamente en
tiempo real, comparables en muchos casos a los traductores tradicionales. Por lo tanto, cuenta
con ventajas mas alld de la traduccion casi instantanea de grandes volumenes de texto, como la
adaptacion a diferentes estilos de escritura y registros linglisticos. Sin embargo, alin pueden
tener dificultades para comprender contextos complejos o expresiones idiomaticas, detectar
matices culturales, comprender términos técnicos o mantener la coherencia a través del texto
completo. En el contexto de la |A generativa, es importante la preparacion de un adecuado prompt
que permita reducir las desventajas actuales en la traduccion.

Diseno de actividades

Una de las formas mas directas en que la IA generativa puede apoyar al docente es en la creacién
de contenido educativo. Puede generar textos explicativos, preguntas de examen, ejercicios
practicos y hasta simulaciones interactivas, todo ello adaptado a los objetivos de aprendizaje de
cada asignatura. Esto permite a los docentes ahorrar tiempo y esfuerzo en la elaboraciéon de
materiales, permitiéndoles asi dedicar mas horas a la interaccion con sus estudiantes y a la
personalizacion de la ensefanza.

Ademas, la |IA generativa puede ser de gran utilidad para facilitar la personalizacion del
aprendizaje. Si el docente tiene acceso a datos de interacciéon de estudiantes con sus sistemas de
aprendizaje (como su rendimiento en diversas evaluaciones o sus patrones de interaccién con el
material de estudio), la IAG puede analizar estos datos para generar actividades y recursos
educativos adaptados a las necesidades individuales de cada alumno. Esto permite ofrecer un
aprendizaje mas personalizado y eficaz, fomentando la motivacién y el éxito académico.

Otra ventaja de la |A generativa es su capacidad para crear entornos de aprendizaje més
dindmicos e interactivos. Por ejemplo, puede generar dialogos simulados para practicar
habilidades comunicativas en un idioma extranjero, o crear escenarios virtuales para que los
estudiantes resuelvan problemas en tiempo real. Estas herramientas permiten a los mismos
desarrollar habilidades practicas vy aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones similares a
la realidad.

A la hora de crear una actividad, debe entenderse el contexto de la misma para que la respuesta
de la IA generativa sea lo mas certera posible: ;Cudl contenido tedrico queremos aplicar? ;Qué
metodologia docente se va a seguir? ;Quién es la audiencia y como se va a implantar? ;Dénde se
va a realizar (por ejemplo: aula, campus virtual...)? ;Cudnto tiempo habré para la realizacién de la
misma? ;En qué formato se va a presentar la actividad?

Herramientas antiplagio

Las herramientas antiplagio tradicionales permiten comparar respuestas y trabajos entregados
por los estudiantes para buscar similitudes. Al comparar las respuestas de dos estudiantes en una
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actividad, la IA puede identificar similitudes, diferencias, fortalezas y debilidades en cada una. Por
ejemplo, puede detectar si ambos estudiantes han comprendido correctamente los conceptos
clave, si han utilizado un vocabulario adecuado vy si han estructurado sus respuestas de manera
|6gica basada en la informacion que aporte el docente a la IA. Esto puede resultar de especial
interés sitrabajan en grupo.

No obstante, resulta importante destacar que la IA aun tiene limitaciones. Por ejemplo, puede
tener dificultades para comprender el contexto y las sutilezas del lenguaje, especialmente cuando
se trata de respuestas que requieren un alto nivel de pensamiento critico o creatividad. Ademas,
la IA puede estar sesgada por los datos con los que ha sido entrenada, lo que podria afectar los
resultados de su analisis.

Estas limitaciones se mantienen si se usa para identificar similitudes y diferencias. Es por ello que,
aungue las herramientas de IA pueden ayudar a evaluar la originalidad de las respuestas y
detectar indicios de posibles casos de plagio, todavia estamos lejos de poder confiar en ellas para
detectar plagios con certeza. No obstante, al comparar una respuesta con una amplia base de
datos de textos, la IA puede identificar si hay secciones que han sido copiadas de otras fuentes sin
la debida atribucién, o bien ha habido una colaboracion no autorizada entre los mismos
estudiantes. Para casos como estos es importante mantener la presuncion de inocencia, y usar
sistemas de IA que muestren el origen de las posibles coincidencias de textos para poder
consultarlos y tener una argumentacion sélida. Recordamos que la normativa sobre integridad
académica de la Universidad de Cadiz recoge el procedimiento a seguir en estos casos.

Comunicacion con el estudiante

La interaccién docente-estudiante es fundamental para establecer un clima de confianza en el que
se alcancen los resultados de aprendizaje, asi como el fomento de la convivencia en la comunidad
universitaria. La IA puede reducir el tiempo en el que el docente dedica a responder a los
estudiantes que se comuniquen de forma asincrona con el docente (campus virtual, correo
electrénico...). Algunos casos pueden ser al transmitir un mismo mensaje a varios alumnos (la IA
podria generar mensajes que no fueran 100% idénticos, generando sensacion de personalizacion)
o cuando se requiere una argumentaciéon especialmente larga (que la |A podra redactar por
nosotros).

El proceso de generacion del prompt es sencillo en estos casos: solo hay que introducir el
contexto del mensaje recibido (por supuesto, eliminando toda informacion sensible para evitar los
problemas de privacidad que pueden derivarse del uso de dichas herramientas) y la generacién de
una plantilla de respuesta en base a ello. Sin embargo es importante recordar que en estos casos,
la IA generativa suele incluir unos huecos en blanco para que el docente ajuste la informacion mas
confidencial (como puede ser el nombre del estudiante). Asimismo, pese a la generacion de la
plantilla, es importante que el docente siempre personalice, en Ultima instancia, el contenido de la
misma, de tal forma que se le dote un caracter mas empético e individualizado. Un ejemplo seria el
siguiente:
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Prompt

He recibido un mensaje de un estudiante del grado universitario de Matematicas en el que no esta
de acuerdo con la calificacion obtenida en una actividad relacionada con problemas de grafos. Por
favor, genera una respuesta personalizada al mismo, indicando los aspectos positivos por haberse
comunicado conmigo al respecto y que acuda al préximo dia de tutoria en mi despacho (D1.4) de
la Facultad.

Posible respuesta
Asunto: Re: Consulta sobre la calificacion de la actividad de grafos

Estimado/a [Nombre del estudiante],

Gracias por comunicarte conmigo sobre la calificacion de la actividad de grafos. Es muy
importante para mi que mis estudiantes se sientan coémodos expresando sus dudas vy
preocupaciones. Comprendo tu inquietud y estaré encantado de revisar contigo tu trabajo
y explicarte cualquier aspecto que no te haya quedado claro.

Te propongo que nos veamos en mi despacho (D1.4) el proximo [dia] a las [hora] para que
podamos discutirlo con mas detalle.

Te recomiendo que traigas contigo cualguier anotacién que hayas realizado durante el
estudio de este tema. De esta forma, podremos analizar juntos tu resolucion y encontrar
aquellos puntos en los que podemos mejorar.

Recuerda que la tutoria es un espacio para aprender y crecer, asi que no dudes en
aprovechar esta oportunidad para aclarar cualquier duda.

Un saludo cordial,
[Tu nombre]
[Tu cargo]

Consideraciones finales

Como colofén a este listado de aplicaciones de la IA en la docencia es fundamental que tanto
docentes como estudiantes sean conscientes del funcionamiento de estos sistemas mas alla de las
funciones concretas de una serie de herramientas especificas. De este modo, la fiabilidad vy la
pertinencia de las respuestas generadas por estas herramientas estan directamente relacionadas
con la calidad vy diversidad de los datos con los que han sido entrenadas. Si una IA ha sido
alimentada principalmente con informacién de una determinada region o cultura, es probable que
sus respuestas estén sesgadas hacia esa perspectiva. Por tanto, es crucial evaluar criticamente las
respuestas de la IA y complementarlas con otras fuentes de informacion para evitar la
propagacion de sesgos o informacion errdnea, mas en entornos universitarios.

Estos aspectos se deben complementar con otros éticos, como la transparencia en el uso de las
IAG (indicando dénde se ha usado y con qué fin) y la responsabilidad en el empleo de informacion
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personal o confidencial para alimentarla. Ademas, hay que ser conscientes del impacto ambiental
que presentan los sistemas de IAG. De esta forma, al conocer los limites vy las fortalezas de estas
herramientas, podemos utilizarlas de manera més efectiva y fomentar un pensamiento critico en
nuestros estudiantes.

Estrategias de ensenanza

La IA no solo es una herramienta de utilidad para el docente, también lo es para el estudiante. Por
lo tanto, es preciso dotar de conocimientos, habilidades y competencias relacionadas con la IA al
alumnado en un mundo cambiante en los Ultimos tiempos, de tal forma que sean
profesionalmente capaces de desarrollarse en su futuro ambito laboral con herramientas de
Ultima generacion. Asimismo, este proceso de ensenanza de la |A en los estudiantes implica, a su
vez, que sean conscientes que el docente es competente en herramientas de |A, promoviendo asi
un uso responsable de la misma.

Una de las principales ventajas del fomento del uso de la IA entre los estudiantes es el aprendizaje
activo de forma auténoma, en el que se favorece la personalizacion de la adquisicién de los
resultados de aprendizaje. No obstante, hay que remarcar que si se desea que un estudiante
exprese en un trabajo su analisis critico sobre un determinado aspecto, el estudiante no deberia
delegar en la IAG la generacion de esa opinion critica o, al menos, no deberia hacerlo desde el
primer momento. En todo caso, antes puede haber realizado otras tareas, asistidas por la IA, que
le ayuden a afianzar los contenidos teodricos y practicos necesarios para poder elaborar
posteriormente el andlisis critico sin participacion esencial de una IA generativa. De este modo, en
posteriores fases de aprendizaje, el planteamiento de problemas que podrian ser resueltos
mediante la IA puede favorecer el pensamiento critico de los estudiantes, toda vez que necesitan
aplicar las competencias sobre el tema concreto estudiado para poder generar un prompt ala IA
que sea capaz de responder a la pregunta que se plantean los mismos.

Asi pues, existen diferentes contextos en el que el docente puede guiary promover el uso de la |A
entre sus estudiantes.

Personalizacion del aprendizaje

La IA puede ajustar el ritmo y la complejidad de los contenidos a las necesidades de cada
estudiante, permitiendo un aprendizaje mas personalizado y eficiente. Asimismo, al analizar los
datos de rendimiento, la IA puede identificar las dreas en las que un estudiante necesita reforzar
sus conocimientos y ofrecer recursos adicionales. Por otra parte, la |A puede generar itinerarios
de aprendizaje personalizados, sugiriendo actividades y recursos especificos para cada estudiante
en base a la informacion que éste le aporte. Por ultimo, el estudiante puede aglutinar todos los
recursos complementarios aportados por el docente para lograr una sintesis y puntos clave
principales de los mismos.
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Mejora de la comprension

La IA puede crear simulaciones interactivas vy visualizaciones que facilitan la comprension de
conceptos complejos. También es posible que la IA pueda proporcionar retroalimentacion
inmediata sobre las respuestas de los estudiantes a una pregunta, lo que les permite identificar
errores y corregirlos rapidamente. Ademas, en caso necesario, el propio estudiante puede pedir a
la IA que genere ejemplos vy ejercicios personalizados del contenido estudiado o tratado para
reforzar el aprendizaje.

Desarrollo de habilidades

La IA puede plantear problemas y desafios que fomentan el pensamiento critico y la resolucion de
problemas, pero también puede servir como herramienta para generar ideas y explorar nuevas
perspectivas. Asimismo, utilizada de forma adecuada, fomenta la colaboracion entre estudiantes,
permitiendo la creacion de proyectos en lineay la discusion de ideas.

Eficienciay productividad

La IA puede automatizar tareas repetitivas entre los estudiantes, por lo que el docente debe ser
precavido con la tipologia de actividades que planifica para el estudiante: si |la actividad puede ser
realizable directamente por una IAG es probable que parte del estudiantado la use, lo que puede
limitar significativamente su aprendizaje en ella. No obstante, en general es un recurso valioso
pues facilita el acceso a una gran cantidad de informacién, lo que permite a los estudiantes
investigar y aprender de forma mas auténoma, siempre que sean capaces de cotejar la
informacion obtenida (pensamiento critico).

Preparacion para el futuro

La IA puede ayudar a los estudiantes a desarrollar competencias clave para el futuro, como el
pensamiento critico, el andlisis de datos y otras habilidades digitales para el aumento de la
productividad, como el uso de sistemas de IAG en si mismo. No olvidemos que la IAG est4 cada
vez mas presente en el mundo laboral, por lo que es importante que los estudiantes se
familiaricen con esta tecnologia para alcanzar un alto grado de insercion y promocion laboral.

Evaluacion

La aplicacion de la inteligencia artificial generativa en la evaluacion educativa ofrece un potencial
enorme para personalizar el aprendizaje, optimizar los procesos y obtener analisis mas profundos
sobre el rendimiento de los estudiantes (de especial interés para proporcionar feedback). Sin
embargo, la integracién de la IA en la evaluacidon también plantea desafios significativos. Entre
ellos destacan la necesidad de garantizar la equidad y evitar sesgos en los algoritmos, la
proteccion de la privacidad de los datos, la transparencia en los procesos de toma de decisiones
algoritmicas vy la verificacion de posibles errores que pudiera cometer la |A en estos procesos.
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Destaca especialmente por su sensibilidad, el uso de evaluacion para otorgar calificaciones que
afecten al expediente del alumnado. En concreto, el Reglamento (UE) 2024/1689 del Parlamento
Europeo y del Consejo de 13 de junio de 2024 por el que se establecen normas armonizadas en
materia de inteligencia artificial (a desarrollar hasta 2030) indica que la formacion educativa o
profesional, que puede determinar el acceso a la educaciony al curso profesional de la vida de una
persona (por ejemplo, puntuacién de los exdmenes) se considera una actividad de “Alto Riesgo”.
Por lo tanto, la evaluacién asistida con |A es una practica que debe evitarse.

La adaptacion de los métodos de evaluacion en laerade la A

Uno de los dmbitos que ha experimentado un cambio radical con la llegada de la IAG es la
evaluacion. Las herramientas de |A generativa, capaces de producir textos de alta calidad,
respuestas a preguntas complejas e incluso cédigo de programas de ordenador, plantean nuevos
desafios para los métodos de evaluacién tradicionales.

Impacto de la |A enlas tareas de aprendizaje y evaluacion de los estudiantes

Algunos aspectos a tener en cuenta es que la IAG ha cambiado la forma en que los estudiantes
acceden a la informacién y completan sus tareas. Por lo general nuestros estudiantes ya no
buscan en un buscador paginas sobre un tema para leerlas, sino que directamente le preguntan a
la IAG. Esto afecta a como evaluamos sus conocimientos y habilidades, por lo que debemos tener
en cuenta que:

e La |A facilita el acceso a una gran cantidad de informacion y recursos educativos a través
de plataformas de aprendizaje personalizadas y herramientas de busqueda inteligentes.
Los estudiantes pueden utilizar la IA para encontrar articulos relevantes, acceder a
explicaciones personalizadas de conceptos complejos, y obtener recomendaciones de
recursos adicionales que se adapten a sus necesidades individuales.

e La |IA puede automatizar tareas repetitivas, como la toma de apuntes, la creacion de
resimenes v la traduccion de textos, liberando tiempo a los estudiantes para centrarse en
tareas que requieren un mayor nivel de pensamiento criticoy creatividad.

e Las plataformas de aprendizaje basadas en |A pueden adaptar el contenido v el ritmo de
aprendizaje a las necesidades de cada estudiante, ofreciendo rutas de aprendizaje
personalizadas que se ajustan a su nivel de comprensién vy estilo de aprendizaje. Esto
permite un aprendizaje mas efectivoy eficiente.

e Las herramientas de |A pueden proporcionar retroalimentacién inmediata vy
personalizada a los estudiantes sobre su desempefio en las tareas de aprendizaje v
evaluacion. Esto les permite identificar areas de mejora y ajustar su enfoque de
aprendizaje en tiempo real.

En un contexto donde la IA puede generar textos complejos y bien escritos para determinadas
areas, es necesario replantear las tareas de aprendizaje y evaluacion para que aporten valor al
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aprendizaje, considerando el desempeno de los sistemas de IAG actuales. Por ejemplo, pueden
existir tareas que las IAGs realicen perfectamente, pero que se exija al alumnado realizarlas sin
apoyarse en ellas (al menos en fases tempranas de aprendizaje), mientras que en otras
precisamente se exija su uso directamente. Para ello hay que tener en cuenta los aspectos que la
IA aun no domina:

e Enfasis en el pensamiento critico, la originalidad y la argumentacion, disefiando tareas que
requieran analisis, sintesis, evaluacion y la construccion de argumentos propios, mas alla
de la simple reproduccion de informacion.

e [Evaluacién de la estructura, la organizacién textual y la conexion de ideas, priorizando la
coherencia, la cohesidn v la fluidez del texto, aspectos que la IA alin tiene dificultades para
dominar.

e Uso de herramientas de deteccion de plagio y analisis de originalidad: las herramientas de
deteccién de plagio actuales no funcionan con contenido generado por una IAG (ni
siquiera hay soluciones de |A vélidas para detectar contenido generado por I1AG)

Relacionado con estos aspectos se debe replantear el peso gue tiene el buen uso del lenguaje
como criterio de evaluacion la evaluacion. Actualmente, cualquier texto con deficiencias en su
redaccion puede ser facilmente mejorado con herramientas de IA. Sin embargo, no todas las IAGs
tienen el mismo desempefio a la hora de realizar una estructuracién de ideas y conectarlas de
forma coherente, o desarrollar un hilo argumentativo y mantenerlo a lo largo de un texto extenso.
Estos criterios de organizacion y profundidad de pensamiento deben considerarse mas alld de la
mera correccion lingUistica.

Diversificacion de los métodos de evaluacion

La IA nos ofrece la oportunidad de explorar formatos de evaluacion mas diversos que permiten
una evaluacion més completa y auténtica del aprendizaje, como, por ejemplo:

e |ncorporacion de presentaciones orales, defensas de trabajos y debates, evaluando la
capacidad de comunicacion oral, la argumentacién y la defensa de ideas propias.

e Proponer tareas realistas que desarrollen la capacidad de aplicar conocimientos en
contextos profesionales: proyectos de investigacion que aborden problemas o preguntas
relevantes para el campo de estudio, estudios de caso que presenten situaciones
probleméticas del mundo real o la utilizacién de juegos de roles y simulaciones pueden ser
algunas alternativas.

e Fomento de la capacidad de reflexién y evaluacion del propio alumnado, promoviendo el
aprendizaje colaborativo, la autorregulacion y la capacidad de autoevaluacion vy la
evaluacion entre iguales.

e Exploracion de formatos alternativos, como el uso y creacion de podcasts, paginas web,
videos, infografias, etc., para evaluar la creatividad, la capacidad de sintesisy la aplicaciéon
de conocimientos en diferentes contextos.
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Hay que destacar que, por la naturaleza de estas tareas, en muchos casos serd necesario tener en
cuenta otros aspectos para garantizar el aprendizaje del alumno. Por ejemplo, puede ser
conveniente realizar las evaluaciones sumativas, al menos parcialmente, en presencia del
evaluador. Ademas, las actividades deben repetirse y diversificarse a lo largo de un periodo
suficientemente largo de tiempo. Estos aspectos pueden conllevar un aumento significativo del
tiempo necesario para evaluar, por lo que hay que plantearse la sostenibilidad del proceso.

En definitiva, la IA generativa nos desafia a repensar y adaptar nuestros métodos de evaluacion,
poniendo el foco en el pensamiento critico, la originalidad y la autenticidad del aprendizaje. La
clave estd en utilizar la IA como una herramienta que complemente v enriquezca las tareas de
aprendizaje y evaluacion, sin perder de vista el valor de la interaccion humana vy la formacién
integral de los estudiantes.

Finalmente, antes de terminar este apartado es necesario hacer un llamamiento a promover la
transparencia. Si se han empleado herramientas de |IA para generar contenido, se debe informar
de ello, no solo incluyéndose como referencias adicionales, sino indicando las tareas concretas en
que se ha aplicado cada una.

Formar al alumnado en el uso éticoy responsable de la |A

La integracion de la Inteligencia Artificial en la educacion presenta una oportunidad sin
precedentes para enriquecer el proceso de aprendizaje, pero al mismo tiempo plantea desafios
éticos que deben abordarse con responsabilidad. Para asegurar que el alumnado utilice la IA de
manera ética y responsable, es crucial considerar la capacitacion del profesorado, la elaboracion
de directrices claras para estudiantes y el establecimiento de politicas transparentes.

Capacitacion del profesorado: Clave para guiar el uso ético de la A

El profesorado desempena un papel fundamental en la formacion del alumnado en el uso
responsable de la IA. Por ello, seria esencial que los docentes:

e Comprendan el funcionamiento de la IA. Para ello deben comenzar por familiarizarse con
las herramientas mas relevantes de |A disponibles, comprendiendo coémo funcionan, sus
capacidades y sus limitaciones. En ese aspecto es fundamental, junto a la experiencia
autodidacta, participar en acciones formativas dirigidas por personal con experiencia
previa. Estas ultimas deben capacitar, no sélo en el uso concreto de herramientas, sino en
los entresijos que hay detrds de ellas, de forma que el profesorado pueda tomar
decisiones ante el cambiante panorama de herramientas de |IAG actuales vy futuras.

e (Conozcan las posibilidades y limitaciones de la IA en las tareas de aprendizaje vy
evaluacion que diseflan. Es crucial que el profesorado esté capacitado para identificar
coémo la IA puede apoyar y mejorar las tareas de aprendizaje y evaluacién que proponen a
los estudiantes, pero también que reconozcan sus limitaciones.

e Fomenten el pensamiento critico en relaciéon con la IA: los docentes deben ensefar a los
estudiantes a valorar criticamente la informacion generada por la A, a contrastarla con
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otras fuentes fiables y a no depender excesivamente de ella. Es importante que
comprendan las posibles consecuencias legales en su futuro laboral que puede acarrear el
uso inadecuado de la IA sin contrastar sus respuestas.

Promuevan la éticaen el uso de la |A: el profesorado debe ser un modelo a seguir en el uso
responsable de la IA, transmitiendo la importancia de la integridad académica, la
honestidad y el respeto por los derechos de autor.

Directrices claras para estudiantes: Un marco para su uso responsable

Es esencial proporcionar a los estudiantes directrices claras y concisas que definan el uso
adecuado de la IA en el contexto académico, concretamente dentro de cada asignaturay de cada
tarea de aprendizaje y evaluacién que la componen:

Uso adecuado de la IA: los estudiantes deben comprender que la IA es una herramienta
para apoyar el aprendizaje, no para reemplazarlo. Se debe fomentar su uso para la
investigacion, la generacion de ideas, la organizacion de informacion y la mejora de la
escritura, pero dificilmente para la creacién completa de trabajos. Asimismo, evitar plagios
y distorsiones que refuerzan estereotipos, discriminaciones o prejuicios, aspectos que
suelen aparecer especialmente en la generacion de imagenes.
Citacion de fuentes: es fundamental que los estudiantes aprendan a citar adecuadamente
cualquier informacion o contenido generado por la IA, evitando el plagio y reconociendo la
autoria de las fuentes. Es importante dar a conocer que distintos estilos de referencias
bibliograficas (como APA, Chicago, MLA o |IEEE) ya especifican como se debe citar vy
referenciar y como usar |A generativa para cumplirlas:
o APA: https://apastyle.apa.org/blog/how-to-cite-chatgpt
o Chicago:
https://www.chicagomanualofstvle.org/ganda/data/fag/topics/Documentation/fa
g0422.html
o MLA: https://style.mla.org/citing-generative-ai/
IEEE:
https:/libraryguidesvu.edu.au/ieeereferencing/generativeAl#s-lg-box-wrapper-2
6255475
Originalidad y no dependencia excesiva: Se debe incentivar a los estudiantes a utilizar la
IA como un apoyo para desarrollar sus propias ideas y argumentos, evitando la
dependencia excesiva y fomentando la originalidad en sus trabajos.

Politicas claras y transparentes: Un entorno de confianza

El profesorado debe establecer unos criterios claros y transparentes que regulen el uso de la 1A
en las tareas de aprendizaje y evaluacion, creando un entorno de confianza y equidad para todos,
lo que implica:
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e Definir el uso permitido de la IA en las tareas de evaluacion, estableciendo qué usos de la
IA son aceptables en cada contexto y qué tipos de tareas deben realizarse sin la asistencia
delalA.

e Establecer las consecuencias del uso indebido, delimitando claramente las sanciones
académicas en caso de plagio, falta de originalidad o uso no autorizado de la IA en la
evaluacion.

e Fomentar la transparencia y la declaracion del uso de la IA, promoviendo una cultura de
transparencia en la que los estudiantes declaren abiertamente el uso de la IA en sus
trabajos, detallando las herramientas utilizadas y los procesos seguidos.

e Conocer vy dar a conocer al alumnado la politica institucional de la Universidad de Cadiz
relacionada con la evaluacion, la integridad académicay sus repercusiones, especialmente
en el momento de redactar este texto:

o El Reglamento UCA/CG03/2024, de 22 de abril, por el que se modifica el
Reglamento por el que se regula el Régimen de Evaluacion de los Alumnos de la
Universidad de Cadiz (Aprobado por Acuerdo de Consejo de Gobierno de 22 de
abril de 2024).

o El Acuerdo de Claustro Universitario de 4 de octubre de 2023, por el que se
aprueba el Reglamento del Régimen Disciplinario de los estudiantes de la Universidad
de Cddiz.

En conclusion, la formacién del alumnado en el uso ético y responsable de la |A es una tarea
fundamental para el profesorado universitario en la era digital. La capacitacién del profesorado, la
elaboracion de directrices claras para estudiantes y el establecimiento de politicas transparentes
son pilares esenciales para crear un entorno educativo en el que la IA se utilice de manera ética,
responsable y beneficiosa para el aprendizaje.

Oportunidades de la |IA como herramienta docente para mejorar los
procesos de evaluacion

La Inteligencia Artificial ofrece un amplio abanico de oportunidades para transformar y mejorar
los procesos de evaluacion en la educacion. Desde el disefo inicial hasta la retroalimentacion final,
la IA puede contribuir a crear evaluaciones mas eficientes, personalizadas e inclusivas. A
continuacion, se exploran algunas de las oportunidades que brinda la |A en cada etapa del proceso
de evaluacion:

Etapa de diseno de la evaluacion

e Diseflo de los resultados de aprendizaje: la IA puede ayudar a definir resultados de
aprendizaje claros, especificos y medibles, alineados con las necesidades del mundo real y
las demandas del mercado laboral.

e Redaccion de las competencias: la IA puede facilitar la redaccion de competencias que
describan las habilidades, conocimientos vy actitudes que los estudiantes deben adquirir,
asegurando que sean relevantes y estén actualizadas.
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Propuesta de tareas de aprendizaje y evaluacion: la |A puede sugerir ideas para tareas de
aprendizaje y evaluacion innovadoras v atractivas, adaptadas a los diferentes estilos de
aprendizaje y que fomenten el pensamiento criticoy la creatividad.

Etapa de preparacion de la evaluacion

Redactar criterios de evaluacion: la A puede ayudar a redactar criterios de evaluacion
claros, precisos y especificos para las tareas que se plantean, asegurando que la
evaluacion sea transparente y consistente.

Disefar instrumentos de evaluacion: la |A puede facilitar la creacion de instrumentos de
evaluacion, como rubricas, listas de control o escalas de valoracién, adaptados a las
necesidades especificas de la tarea y teniendo de referencia los criterios de evaluaciéon
propuestos.

Proponer modalidades participativas de evaluacion: la IA puede sugerir modalidades de
evaluacion que fomenten la participacion activa de los estudiantes, basadas en la
evaluacion entre pares, la autoevaluacion vy la evaluacién compartida, pudiendo ofrecer,
ademas, directrices de cémo llevarlas a cabo.

Etapa de retroalimentacion al alumnado

Personalizacion de la retroalimentacion: la 1A puede proporcionar retroalimentacion
personalizada a cada estudiante, adaptandose a su nivel de comprension y estilo de
aprendizaje.

Comentarios individualizados: la IA puede generar comentarios especificos y detallados
sobre el desemperio del estudiante, identificando sus puntos fuertes y dreas de mejora.
Recomendaciones: la |A puede analizar el desempeno del estudiante y ofrecer
recomendaciones personalizadas para mejorar su aprendizaje, sugiriendo recursos
adicionales o estrategias de estudio.

Etapa de valoracion de las tareas

Calificaciones automatizadas: la IA puede automatizar la calificacion de algunos
productos, como exdmenes de opcion multiple, liberando tiempo al profesorado para
centrarse en la retroalimentacion y la interaccion con los estudiantes. Igualmente, puede
proponer calificaciones en otro tipo de actividades e incluso la cumplimentacion de
instrumentos de evaluacion ya disefiados.

Realizacion de informes finales personalizados y formativos: la |A puede generar informes
de desempefo personalizados para cada estudiante, que resalten su progreso, areas de
mejoray recomendaciones para el futuro.

Inclusividad de las evaluaciones

Por ultimo, la IA puede colaborar en la creaciéon de evaluaciones mas inclusivas:
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La IA puede ayudar a adaptar las evaluaciones para los estudiantes, ofreciendo diferentes
formatos de presentacion, ajustando el nivel de dificultad o proporcionando herramientas
de apoyo personalizadas.

La IA puede contribuir a crear contenido y evaluaciones mas accesibles, utilizando
subtitulos, audiodescripciones y otros recursos que faciliten el acceso a la informacion
para todos los estudiantes.

Engeneral, la IA ofrece un gran potencial para mejorar los procesos de evaluacion en la educacion,
creando evaluaciones mas eficientes, personalizadas, formativas e inclusivas. Sin embargo, es
esencial recordar que la IA debe utilizarse como una herramienta que complemente la labor
docente, y que la interaccion humana, el pensamiento critico y la ética siguen siendo
fundamentales en la educacion.

Recomendaciones finales

Para aprovechar al méximo las oportunidades que ofrece la Ay mitigar los riesgos potenciales, es
fundamental adoptar un enfoque reflexivo, ético vy bien planificado. A continuacion se presentan
algunas recomendaciones finales para un uso responsable de la |A en la educacion:

Investigar y valorar las herramientas de |A disponibles

Existe una amplia gama de herramientas de IA disponibles, cada una con sus propias
fortalezas, debilidades vy aplicaciones especificas. Es esencial investigar a fondo las
diferentes opciones, valorar suidoneidad para el contexto educativoy seleccionar las mas
adecuadas para cada tarea de aprendizaje y evaluacién. Para ello es importante combinar
los consejos de expertos (en forma de guias, comparativas, etc) con la experiencia
personal al usarlas.

Es importante considerar factores como la facilidad de uso, la precision, la confiabilidad, la
seguridad de los datos, el coste, la sostenibilidad vy la interoperabilidad con los sistemas
existentes al seleccionar una herramienta.

Otro dilema ético puede producirse cuando parte del alumnado tenga acceso a una IAG
de pago (premium) que pueda ponerle en una situacion de ventaja frente a otros que usen
una version menos potente. Se recomienda considerar medidas para garantizar por un
lado el aprendizaje de todo el alumnado, y por otro las mismas oportunidades en la
evaluacion.

Mantenerse actualizado sobre los avances en |A generativa

El campo de la IA generativa estd en constante evolucion, con nuevos desarrollos y
herramientas que surgen rapidamente. Es crucial mantenerse actualizado sobre las
Ultimas tendencias, investigar las nuevas posibilidades y adaptar las estrategias
educativas en consecuencia.

La formacién participando en conferencias, talleres, cursos en linea vy la suscripcion a
publicaciones especializadas puede ayudar a mantenerse al dia con los avances en |A.
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Fomentar el didlogo v la colaboracion:

La integracion de la IA en la educacion plantea desafios y oportunidades que requieren un
enfoque colaborativo. Es fundamental fomentar el didlogo abierto y transparente entre
profesores, estudiantes, gestores, investigadores y expertos en ética para abordar las
implicaciones de la IA en la evaluacion.
La creacion de comités de ética, grupos de trabajo vy espacios de debate puede facilitar la
colaboraciony el intercambio de ideas.

La IA generativa como herramienta para mejorar la evaluacion, no para sustituir al
profesorado

Es esencial recordar que la IA es una herramienta que puede apoyar y mejorar el dmbito
de evaluacion, pero no debe sustituir al profesorado. La interaccion humana, el juicio
profesional, la empatia y la capacidad de guiar a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje siguen siendo fundamentales.

El profesorado debe ser un guia y mentor, utilizando la |A para optimizar su tiempo,
personalizar la retroalimentacion y crear experiencias de aprendizaje mas atractivas, pero
manteniendo el control del proceso de evaluaciony la relacion con los estudiantes.

Importancia de la planificacion, la formacion vy la ética para un uso responsable de la |A en
la educacion:

La integracion de la IA en la educacién requiere una planificacién cuidadosa, una
formacion adecuada y una solida base ética. Como institucion educativa, debemos
desarrollar unas politicas claras y transparentes que regulen el uso de la IA en la
evaluacion, asegurando la integridad académica, la equidad vy el respeto por los derechos
de autor.

Tanto el profesorado como los estudiantes deben recibir formacion sobre el uso
responsable de la IA, incluyendo temas como la privacidad de los datos, la prevencion del
plagio, la deteccion de sesgos v la importancia del pensamiento critico.

Es fundamental fomentar una cultura de ética en el uso de la IA, promoviendo la
honestidad, la transparenciay la responsabilidad en todos los aspectos de la educacion.

En conclusion, la IA tiene el potencial de revolucionar la educacion y mejorar significativamente
los procesos de evaluacion. Sin embargo, su implementacion exitosa requiere un enfoque
responsable, ético y bien planificado que priorice la formacion, la colaboracion y el bienestar de
todos los implicados.

Analisis de datos educativos

La inteligencia artificial, a través de algoritmos sofisticados, puede analizar grandes voliumenes de
datos de plataformas educativas sobre el rendimiento de los estudiantes, sus estilos de
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aprendizaje y sus intereses individuales. Esta informacion se puede utilizar para adaptar el
contenido, el ritmo y la metodologia de ensefianza a las necesidades especificas de cada alumno.

Este proceso comienza con la recoleccién automatizada de datos sobre el desempefio de los
estudiantes en diversas actividades, como examenes, cuestionarios y tareas. También se pueden
registrar interacciones con el material de estudio y patrones de navegacién en dichas plataformas
educativas.

Una vez se disponen de los datos, los algoritmos de aprendizaje automatico pueden analizar estos
datos para identificar patrones y tendencias en el aprendizaje de los estudiantes. Pueden
identificarse fortalezas, debilidades, dreas de mejoray estilos de aprendizaje preferidos.

Basandose en los andlisis, se pueden generar planes de estudio personalizados para cada
estudiante. Esto implica que se adapte el contenido, la secuencia de las lecciones, el nivel de
dificultad y el tipo de actividades a las necesidades individuales. Si se programan adecuadamente,
los sistemas informaticos de aprendizaje automatico pueden proporcionar esta retroalimentacion
instantanea a los estudiantes sobre su progreso, identificando errores y sugiriendo recursos
adicionales para mejorar.

De esta forma, la IA nos puede ayudar a aumentar la motivacion de los estudiantes, mejorar su
rendimiento e identificar las dificultades en fases tempranas. De esta forma se consigue una
optimizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje asi como los recursos empleados.

Sin embargo, existen algunos temas a tener en cuenta, como la calidad de los datos (tanto propios
que recolectemos como ajenos que podamos usar para comparar o entrenar), garantizar la
privacidad personal en el procesoy evitar sesgos.

Conclusiones

En resumen, el uso de herramientas de IA Generativas en la Educacion Superior presenta
oportunidades que no podemos desaprovechar. No obstante, se han comentado riesgos a tener en
cuenta, como: la amenaza a la integridad académica, la disminucion en las capacidades de expresion
escrita y de pensamiento critico o la propagacion de informacion erronea o sesgada. Ademas, otros
problemas de los sistemas informaticos, como los derivados de la privacidad o el desigual acceso ala
tecnologia pueden acentuarse, por lo que es necesario un cuidadoso proceso de adopcion.
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3 |Aenlalnvestigacion

La IAG esta revolucionando el panorama de la investigacion cientifica. Al automatizar tareas
tediosas vy repetitivas, como la recopilacion y el anélisis de datos, libera a los investigadores para
que puedan concentrarse en tareas de mayor valor afiadido, como la formulacion de hipotesisy la
interpretacion de resultados. Igualmente, estas capacidades también facilitan la transferencia de
resultados al tejido productivo v la divulgacién a la sociedad.

Actividades beneficiadas

La IA ha revolucionado la forma en que abordamos la investigacion, automatizando tareas que
antes requerian una gran cantidad de tiempo y esfuerzo manual.

Algunas tareas de recopilacion y organizacién de datos que pueden ser automatizadas con la
ayudadelalAson:

Blsqueda automatizada de informacion: los motores de busqueda impulsados por A
pueden encontrar informaciéon relevante de forma mas precisa y eficiente que las
busquedas tradicionales. Esto puede incluir informacion en diversos idiomas.

Extraccion de datos: la IA puede extraer datos estructurados de fuentes no estructuradas
como articulos, informes y paginas web, ahorrando tiempo en la recopilacién manual.
Asimismo, es Util en contextos de uso de fuentes histoéricas digitalizadas, con o sin el uso
de tecnologia de reconocimiento éptico de caracteres (OCR).

Clasificacion y etiquetado automatico: la IA puede clasificar y etiquetar grandes conjuntos
de datos de forma répida y precisa, lo que facilita su andlisis por ejemplo en revisiones
sistematicas de literatura.

En lo referente al andlisis de datos, destacan:

Andlisis de sentimientos: la |IA puede analizar grandes volimenes de texto para
determinar la opinién o sentimiento expresado, lo que es Util para entender la percepcién
publica sobre untema.

Deteccidon de anomalias: los algoritmos de |IA pueden identificar patrones inusuales o
datos atipicos en grandes conjuntos de datos, lo que ayuda a detectar errores o
tendencias inesperadas.

Modelado predictivo: la IA puede construir modelos predictivos para predecir resultados
futuros basados en datos historicos, lo que es Util para tomar decisiones informadas.
Ademés de estas tareas totalmente automatizadas, se le pueden pedir férmulas o
programas para realizar analisis con el software que habitualmente utilicemos.

Para la posterior fase de generacion de hipdtesis vy creacién de contenido nos puede ayudar a:
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e Generacion de hipotesis: la IA puede sugerir nuevas hipdtesis de investigacion basadas en
datos existentes, a veces con enfoques originales y creativos.

e Redaccion de informes: los sistemas de |A pueden generar resimenes para articulos,
informes y otros documentos, lo que ahorra tiempo en la redaccion.

e En cuanto a otras tareas destaca la capacidad escribir textos en otros idiomas, e incluso
reescribirlos usando un lenguaje determinado (mas coloquial, informal, etc)

En cuanto a visualizacion de datos se puede generar automaticamente visualizaciones de datos,
como graficos y diagramas, lo que facilita la comprension de los resultados. Igualmente, puede
ayudarnos a dar un aspecto visual mas adecuado a una visualizacion que ya tengamos o incluso
sugerirnos el diagrama mas adecuado para destacar un determinado aspecto de los datos.

Otras tareas de investigacién podrian ser realizar un andlisis critico (revision) de un articulo o
propuesta, o incluso la comparacion de dos de ellos. También las consultas sobre metodologias,
protocolos o normativa a aplicar en los procesos de investigacion.

No obstante, hay que recordar a la hora de realizar estas tareas se deben tener en cuenta
aspectos éticos que puedan tratarse, pues recordemos que la responsabilidad ultima de las
acciones seran del autores/es. Y es importante estar al tanto de las politicas editoriales vy
normativas aplicables.

IA en la Transferencia

Las aplicaciones de la |A en la transferencia de investigacion a empresas son diversas, destacando:

e |dentificacion de oportunidades de transferencia: se puede automatizar el andlisis de
patentes y publicaciones que puedan ser de interés para las empresas, asi como detectar
tendencias y oportunidades en el mercado. También se pueden comparar las tecnologias
desarrolladas en la investigacion con las necesidades y desafios de las empresas,
facilitando la identificacion de posibles colaboraciones.

e Optimizacion de procesos de transferencia, gestionando las relaciones con las empresas
(contactos clave, programacién de reuniones y registro del progreso de las negociaciones)
y dando soporte al analisis de viabilidad comercial de los proyectos de transferencia
(considerando factores como el potencial de mercado, la competencia o los riesgos).

e Creacion de prototipos y productos minimos viables de manera mas rapiday optimizada.
lgualmente, para elementos no implementables (como programas o procesos) los modelos
de simulacién basados en |A pueden predecir el desempeno de nuevos productos vy
tecnologias en condiciones reales.

e Marketing y comercializacion de tecnologias, identificando los segmentos de mercado
mas adecuados para cada tecnologia, facilitando la personalizacion de las estrategias de
marketing e incluso realizando predicciones de demanda de nuevos productos vy servicios.

e Gestion del conocimiento, ayudando a crear y mantener bases de conocimiento sobre
tecnologias, patentes y expertos (lo que facilita la bisqueda y el acceso a la informacion)

29



asi como el analisis de redes de colaboracion entre investigadores y empresas para
identificar nuevas oportunidades de colaboracion.

En resumen, una adecuada adopcion de sistemas basados en |A en la transferencia de
investigacion pueden ayudar a acelerar procesos automatizando tareas, identificacion de
oportunidades y riesgos que podrian pasar desapercibidos para los humanos, toma de decisiones
mas informadas y una colaboracion mas facil entre investigadores y empresas, fomentando la
creacion de ecosistemas de innovacion.

|A enla Divulgacion

La IA puede ser una herramienta muy poderosa para apoyar la divulgacion de investigaciones de
varias maneras, tanto en la creacion de contenido como en su difusion. Algunas ideas especificas
son:

e Creacidn de contenido atractivo, como resiumenes automaticos de texto cientificos para
diferentes publicos (académico, general, estudiantes, etc.), generacion de infografias vy
visualizaciones a partir de datos de investigacién o traduccién de contenido.

e Optimizacion de alcance en redes sociales: en primer lugar, se pueden programar y
personalizar las publicaciones para cada plataforma, maximizando el impacto. Pero mas
alld pueden ayudar a segmentar el publico segun datos demograficos, intereses o
comportamientos. E incluso analizar tendencias, por ejemplo temas de interés actuales
relacionados con una investigacion y sugerir como alinearse con ellos.

e Creacién de contenido multimedia: videos explicativos cortos o animaciones para explicar
conceptos complejos de forma sencilla, o uso para transcribir entrevistas, sugerir temas vy
hasta mejorar la calidad del audio (podcasting potenciado)

e Interaccién con la audiencia, mediante chatbots informativos que puedan responder
preguntas frecuentes sobre una investigacion, o asistentes virtuales para eventos como
seminarios, webinars o talleres.

e Colaboracion con medios de comunicacién, como la redaccion automatizada de
comunicados dirigidos a medios de comunicacion. E incluso la realizacion con periodistas,
identificando aquellos interesados en determinadas areas de investigacion.

e Divulgacion en plataformas especializadas en ciencia abierta, promoviendo practicas de
divulgacion mas accesibles vy efectivas, como compartir datos en repositorios abiertos o
facilitar la interaccion con el publico académico y no académico.

Aspectos Eticosy Legales

La integracién de la inteligencia artificial (IA) en la educacidn superior plantea un abanico de
posibilidades inimaginables hace apenas unos anos. Sin embargo, esta revoluciéon tecnoldgica
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conlleva una serie de interrogantes éticas vy legales que los docentes universitarios deben
abordar. Desde la privacidad de los datos de los estudiantes hasta el potencial sesgo de los
algoritmos, pasando por cuestiones relacionadas con la autonomia vy la responsabilidad
pedagogica, el uso de la IA en el aula exige una reflexion profunda sobre los limites y las
implicaciones de esta tecnologia. En este contexto, resulta fundamental analizar los aspectos
éticos v legales que enmarcan la utilizacion de la 1A en la educacién superior, con el fin de
garantizar un uso responsable y beneficioso para todos los actores involucrados.

En nuestra Universidad, la referencia es el Cédigo Penalver del afio 2005 que sigue teniendo
plena validez para informarnos sobre el uso e impacto de la IA generativa en la actividad docente.
Este Codigo, en su articulo 18, indica que “Los profesores e investigadores son éticamente
responsables de las faltas o errores cometidos en sus funciones docentes y esta responsabilidad
ética no queda siempre satisfecha por la intervencion académica de las autoridades, intervencion
que ha podido subsanar administrativamente la falta cometida por el profesor ante sus alumnos.
Por esta razén es éticamente preciso que el profesor se excuse explicitamente ante aquel o
aquellos alumnos concernidos por su negligencia o falta. Si fuera preciso, la excusa debe
comportar por parte del profesor alguna decisidon académicamente comprometida que suponga
una rectificacion (recalificacion o repeticion de un examen, supresién de una parte no
desarrollada del Programa, reexposicion de una Leccion mal explicada, etc.)”

Uso responsable de la |A

El uso de la inteligencia artificial (IA), especialmente de la |A generativa, en el dmbito educativo
trae consigo una serie de desafios éticos que requieren una atencion cuidadosa para asegurar su
uso responsable. Es crucial que todas las partes interesadas en la educacion, incluyendo
estudiantes, profesores, administradores e incluso padres, sean conscientes de los desafios éticos
gue planteala IA.

e Sesgo y discriminacion: los sistemas de |IA se entrenan con datos que pueden reflejar
prejuicios vy desigualdades existentes en la sociedad. Si no se aborda este problema, la |A
puede perpetuar y amplificar las discriminaciones, perjudicando a ciertos grupos de
estudiantes.

e Privacidad y proteccién de datos: La recopilaciéon y uso de datos por parte de la IA
plantea preocupaciones sobre la privacidad de los estudiantes. Es fundamental establecer
politicas claras y mecanismos de control para garantizar que los datos se utilicen de
manera responsable y ética, protegiendo la informacion personal de los estudiantes.

e Impacto en el pensamiento critico: Existe la preocupacion de que el uso excesivo de la 1A
pueda afectar negativamente el desarrollo del pensamiento critico vy la creatividad en los
estudiantes. Es importante encontrar un equilibrio entre el uso de la IA como herramienta
y la necesidad de fomentar habilidades de pensamiento de orden superior.

e Plagio y propiedad intelectual: La facilidad con la que la IA generativa puede crear
contenido original plantea desafios en relacion con el plagio y la propiedad intelectual. Es
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crucial educar a los estudiantes sobre la importancia de la originalidad vy la atribucion
adecuada de fuentes, asi como establecer mecanismos para detectar el plagio en trabajos
generados por IA.

Falta de transparencia: La falta de transparencia en el funcionamiento de los algoritmos
de IA puede dificultar la comprension de como se toman las decisiones y cémo se generan
los resultados. Es importante abogar por la transparencia en el desarrollo y la
implementacion de la IA en la educacion.

Comercializacién y acceso desigual: La comercializacion de la |A en la educacion puede
crear desigualdades en el acceso a la tecnologia, favoreciendo a las instituciones con
mayores recursos. Es fundamental garantizar la equidad en el acceso a las herramientas
de IAy alaeducacionen |A para evitar la creacion de nuevas brechas digitales.

En este contexto, resulta clave que los organismos responsables establezcan normas vy politicas

claras.

Plagioy propiedad intelectual

La integracién de la inteligencia artificial (IA), particularmente la IA generativa, en la educacion
plantea desafios significativos en relacién con el plagioy la propiedad intelectual. La capacidad de
herramientas como ChatGPT para producir textos de alta calidad en respuesta a indicaciones
especificas complica alin més la cuestion del plagio.

Mayor facilidad para plagiar: la |IA generativa facilita que los estudiantes presenten
trabajos generados por IA como propios. Esto crea un dilema ético, ya que muchos
estudiantes pueden no comprender completamente las implicaciones de sus acciones.
Dificultad en la deteccién: los métodos tradicionales de deteccidon de plagio pueden ser
ineficaces para identificar textos generados por IA, especialmente si han sido editados o
parafraseados.

Redefinicién del plagio: |la IA generativa redefine el concepto de plagio, ya que va més alla
de copiar y pegar. Ahora, los estudiantes pueden utilizar una herramienta para crear
trabajos completos sin una contribucion intelectual propia, lo que genera interrogantes
sobre la autoriay la originalidad.

Directrices para Citar y Referenciar Contenido Generado por |A

A medida que la IA generativa se integra en el ambito académico, es fundamental establecer
normas claras para citar y referenciar el contenido generado por estas herramientas.

Transparencia: los usuarios deben ser transparentes sobre como y en qué medida
utilizaron la 1A generativa en su trabajo, especificando la herramienta, las indicaciones
utilizadas y como se integro la salida de la 1A en su trabajo.
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e Reconocimiento de la IA como herramienta: se debe reconocer la IA generativa como
una herramienta utilizada en la investigacion o creacion, similar a como se cita un software
de analisis.

e Formato de cita: si bien no existe un consenso universal sobre el formato de cita, se
recomienda consultar los manuales de estilo relevantes y considerar citar la herramienta
de IA como una fuente en la bibliografia.

Privacidad y seguridad de datos

La implementacion de la inteligencia artificial en la universidad plantea desafios significativos en
cuanto a la privacidad y seguridad de los datos. La recopilacion y el analisis de grandes voliumenes
de informaciéon personal de estudiantes y docentes, necesarios para el funcionamiento de los
sistemas de IA, exponen a la institucion a riesgos como la filtracion de datos, el acceso no
autorizado vy el uso indebido de la informacion. Es fundamental establecer protocolos de
seguridad robustos, garantizar el cumplimiento de la normativa vigente en materia de proteccion
de datos (incluyendo el consentimiento informado de los estudiantes) y educar a toda la
comunidad universitaria sobre la importancia de proteger la privacidad. Ademas, se deben
implementar mecanismos de control v auditoria para asegurar que los sistemas de |A se utilicen
de manera éticay transparente, evitando sesgos algoritmicos y discriminaciones.

5 Conclusiones

La integraciéon de la inteligencia artificial en la universidad presenta una oportunidad que no
podemos dejar escapar, pero exige una reflexion profunda sobre los aspectos éticos y legales que
la acompanan. La privacidad de los datos, el sesgo algoritmico, la transparencia y su impacto
ambiental son solo algunos de los desafios que debemos abordar. Al utilizar la IA de manera
responsable y ética, podemos aprovechar su potencial para mejorar la educacion sin
comprometer nuestros valores fundamentales. Es esencial que la comunidad universitaria trabaje
en conjunto para desarrollar politicas y practicas que garanticen un uso equitativo y beneficioso
de esta tecnologia.
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Anexo — Directrices de uso de |AG para PDI

A modo de resumen, se presentan una serie de cuestiones que, independientemente del uso que
se le vaya a dar a la IAG, debe plantearse todo PDI en la UCA. En ninglin momento pretenden
estas directrices ser exhaustivas, pero si remarcan las principales cuestiones desarrolladas en la

Guia:

especificas de tareas con el alumnado:

En una actividad de aprendizaje en la que el alumnado pueda utilizar IAG, ;cual es el
objetivo final de esta tarea? No es lo mismo una tarea cuyo Unico fin es un producto pero
que no es importante para el objetivo de aprendizaje (por ejemplo, rotar un seccién de una
imagen para usarla en una presentacion), que otra en que el proceso sea importante
también (por ejemplo, coordinar una plan de accién entre un grupo de personas).

;Tiene el alumnado capacitacion para usar la IAG eficientemente? Puede ser necesaria
una formacion previa para evitar que su uso pueda ser contraproducente.

JEl acceso a una IAG de pago (premium) puede poner en situacién de ventaja a unos
estudiantes frente a otros? En tal caso habrd que tomar las medidas oportunas para
garantizar por un lado el aprendizaje de todo el alumnado, y por otro las mismas
oportunidades de obtener una determinada nota en la evaluacion.

;Tiene el alumnado capacidad para validar o contrastar la salida de una IAG? Por ejemplo,
no es lo mismo pedirle una férmula para una hoja de célculo (que se puede “probar”
facilmente sobre una herramienta) que pedirle a la IAG generar el disefio de un
organigrama para una empresa (que no se puede “ejecutar” para validarlo). Para validar
esta Ultima propuesta, el estudiante debe haber adquirido antes las competencias
necesarias para poder comprender, elaborar o analizar un organigrama (ya sea con o sin
ayuda de lalAG en fases previas de entrenamiento)

Otras preguntas, de aplicacion a investigacion y gestion en general:

Al usar una IAG, ;garantiza el sistema la privacidad de los datos que le proporciono?
Debemos de pensar que, salvo que se indique claramente lo contrario, no serd asi. En ese
caso habra que anonimizar convenientemente todos los datos.

Al planificar una tareaen la que pueda utilizar I1AG, ses la |A una ayuda para conseguirlo? A
pesar de existir enormes posibilidades de aplicacidon, no todas las tareas se ven
necesariamente mejoradas por el uso de una IAG (sin olvidar el impacto ambiental del uso
de estas herramientas).

A la hora de aplicar los resultados proporcionados por una IAG ;qué problemas puede
causar un error en ellos? No es lo mismo unas instrucciones erréneas que pueden
estropear un costoso robot, que un error en una imagen que acompane un texto a modo
decorativo.
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e A la hora de comunicar los resultados proporcionados por una IAG, ;declaro de manera
clara y transparente que he hecho uso de ella indicando en qué aspectos? Esta
declaracion, mas alld de la evidente muestra de integridad académica vy (segin el caso)
respeto por las normas puede evitar malentendidos y acusaciones de plagio o falta de
originalidad).

El Grupo de Trabajo de diagndstico del posible impacto, riesgos, beneficios, propone unos
principios vy lineas de actuacion en torno a la IA en la UCA y hace una llamada a la formacion de
todos los estamentos de la Comunidad Universitaria. A la fecha de aprobar este documento se
han celebrado dos cursos online de formacion especifica sobre IAG (uno sobre |IAG para docencia
y otro de IAG para productividad) con una alta participacion del PDI. Aunque los recursos
(grabaciones de las sesiones online y resto de materiales) estan disponibles para todo el PDI de la
UCA, y necesitaran ser actualizados con consonancia al continuo avance de las tecnologias de
IAG, hacemos una llamada tanto a su inclusion tanto en la formacion de PDI novel, como a la
formacion continua del personal con mas experiencia.

Resultado de esta formacion profunda y continua, las directrices recogidas en este documento
pueden tener un impacto, que habria que analizar concienzudamente, en los diferentes procesos
y aspectos relevantes para la gobernanza de la Universidad, tales como la normativa de trabajos
académicos vy fin de grado/master, las guias docentes de las asignaturas, las memorias de los
titulos, el plan de dedicacion académica del profesorado, las iniciativas de mentoria académica, o
la seleccion del PDI.
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Disposicion adicional primera. Igualdad de Género

En aplicacién de la Ley 3/2007 de 22 de marzo, para la Igualdad Efectiva entre Mujeres vy
Hombres, asi como de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la Promocion de Igualdad de
Género en Andalucia, toda referencia a personas o colectivos incluida en este documento estara
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haciendo referencia al género gramatical neutro, incluyendo por tanto la posibilidad de referirse
tanto a mujeres como a hombres.
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